CRITERIOS DE EVALUACION
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
3° ESO

Xl.- EVALUACION DEL PROCESO DE APRENDIZAJE DEL ALUMNADO
El Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, plantea un modelo educativo basado en el

desarrollo y adquisicion de las competencias clave, lo que implica una vision competencial
del aprendizaje que conlleva que la evaluacion deba dirigirse a comprobar la capacidad del
alumnado para movilizar de forma eficaz los saberes basicos, en la medida en que ser
competente supone seleccionar y utilizar la combinacion de conocimientos, destrezas,
actitudes y valores para dar respuesta a las situaciones de aprendizaje, y dotar de
funcionalidad a los aprendizajes y aplicarlos en la resolucion de situaciones que semejen o
imiten la realidad de la vida cotidiana. De este modo, la evaluacion competencial debera
estar vinculada al desempeno activo del alumnado a lo largo de su proceso de aprendizaje.
Asi mismo, se fijan para la evaluacion en la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria los
principios de evaluacion continua, formativa e integradora de los diferentes aprendizajes
establecidos para la etapa.

La evaluacion sera continua, permanente a lo largo de todo el proceso, de tal forma
que permita la adaptacion y readaptacion del mismo orientada a mejorar los aprendizajes
del alumnado. El caracter continuo de la evaluacion contempla el establecimiento de
medidas de apoyo educativo en los casos en los que el progreso de un alumno o una alumna no
sea el adecuado y, especialmente, en el alumnado con necesidades educativas especiales y se
prevé que, para el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, la evaluacion se realizara
tomando como referencia los criterios de evaluacion establecidos en las mismas.

Sera formativa para permitir tanto al docente como al alumnado obtener informacion del
proceso de ensenanza y el proceso de aprendizaje, analizarla y tomar decisiones
apropiadas para mejorarlo. Finalmente, la evaluacion sera integradora es decir, permitira
valorar, desde todas y cada una de las materias y ambitos, la consecucion global de los

objetivos de la etapa y el desarrollo de las competencias clave.

El caracter integrador de la evaluacion no impide que el profesorado pueda realizar la
evaluacion diferenciada de cada materia o ambito teniendo en cuenta sus criterios de
evaluacion, incluidos los fijados en los programas de diversificacion curricular y garantiza que

con la diversidad de instrumentos empleados sea objetiva y de reconocimiento del mérito y

el esfuerzo.
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La evaluacion debe adoptar un enfoque constructivista en cuanto a que debe servir
para la mejora de los aprendizajes del alumnado. Por lo tanto se hace necesario hacer una
distincion entre evaluacion y calificacion. El objetivo de la evaluacion competencial no es
Unicamente calificar, sino que se debe evaluar sin recurrir exclusivamente a poner
calificaciones.

La evaluacion sumativa, final o calificativa debe ir acompanada de una evaluacion
formativa y continua con la que se busquen la mejora del aprendizaje, la mejora de los

métodos y técnicas docentes y la mejora de todo el proceso de ensefanza-aprendizaje.

Para la evaluacion en esta etapa se promovera el uso de instrumentos de evaluacion
variados, diversos, accesibles y adaptados a las distintas situaciones de aprendizaje que
permitan la valoracion objetiva y que garanticen que los procesos de evaluacion se adaptan a

las necesidades del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo.

En la evaluacion de los aprendizajes del alumnado en la materia Tecnologia y
Digitalizacion, los instrumentos de evaluacion asociados seran variados y dotados de la
capacidad diagnostica de mejora. Coexistiran los instrumentos que pertenezcan a técnicas
de observacion y a las técnicas de desempefo del alumnado, por encima de aquellos
instrumentos vinculados a las técnicas de rendimiento. En concreto, se propone el uso de
rubricas como hojas de registro sistematizado. El cuaderno de trabajo sera una estrategia
esencial a la hora de detectar evidencias para valorar los procesos. La observacion
sistematica y diaria permitira valorar la evolucién y el avance en las destrezas tecnologicas
del alumno, asi como el uso de plataformas colaborativas. Los tipos de pruebas iran desde
las que plantean retos numéricos, proyeccion de ideas o la resolucion de problemas
tecnologicos, a las centradas en preguntas con respuesta abierta, evitando en lo posible
cuestiones de respuesta directa de tipo test o de verdadero falso. Asimismo, las pruebas
orales seran un instrumento eficaz para expresar, comunicar y difundir ideas. Resumiendo,
se pretende la deteccion de evidencias, combinando una gran variedad de tipos de
herramientas digitales que demuestren el desempefo auténomo adquirido por el
alumnado.

Los procedimientos de evaluacion que se llevaran a cabo para evaluar la materia
seran los siguientes:

« Examenes y pruebas objetivas (orales o escritas), en las que se incluiran elementos

que permitiran valorar y evaluar los diferentes criterios de evaluacion reflejados en

el cuadro recogido en el apartado Xlll donde se relacionan con las unidades
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didacticas programadas para la asignatura de Tecnologia y Digitalizacmn en el
curso de 3° de ESO.
En cada evaluacion se realizara una prueba de los contenidos de cada una de las
unidades didacticas desarrolladas durante la evaluacion, que respondan a los
criterios de evaluacion programados.
Estas se realizaran a través de los siguientes instrumentos:

- Pruebas tipo test.

- Actividades autocompletar y de verdadero/falso.

- Memoria del proyecto técnico realizado en el taller.

- Pruebas sobre materiales y herramientas utilizados en el taller.
Realizacion de las tareas encomendadas. En estas tareas se procurara incluir
suficientes elementos que permitan a los alumnos practicar y adquirir los distintos
conocimientos de la materia.
Trabajos en el aula de informatica.
Se trabajaran los criterios de evaluacion especificos relacionados con la
competencia digital,
Los instrumentos de evaluacion seran los siguientes:

- Empleo de simuladores mecanicos en Internet

- Ejercicios por parejas e individuales de elaboracion de documentos.

- Elaboracion de presupuestos y tablas de datos para incorporar al proyecto

técnico.

- Ejercicios de busqueda, intercambio y presentacion de informacion mediante el

ordenador.

- Creacién y presentacion de un trabajo, formato digital, sobre algin tema

relacionado con la asignatura.
Realizacion de trabajos practicos o proyectos, planteados como diferentes
situaciones de aprendizaje en funcion de la unidad didactica que se trabaje, que
permitan a los alumnos adquirir y desarrollar las distintas técnicas practicas
incluidas en la materia.
En este apartado se califican los Trabajos realizados en el aula Taller y valoraran
los siguientes aspectos:

- Construccion maqueta proyecto

- Buen uso del material y herramienta
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- Actitud responsable con el resto del grupo: participativo, respetando las

normas.
- Construccion de circuitos en el aula taller en grupos de trabajo

e Valoracion del propio material de trabajo del alumno, que incluye la revision del

cuaderno y/o trabajos, limpieza y orden de los mismos y la inclusion de todos los
contenidos explicados en clase y la memoria técnica del proyecto, que debera
estar completo, limpio y ordenado.

Los criterios de evaluacion para la materia que se recogen en el apartado IV de esta
programacion, concretan las diferentes competencias especificas y/o los descriptores
operativos del perfil de salida.

A partir de estos criterios de evaluacion a los que se les asocia un peso en la
evaluacion para que sumen 100 puntos, se realiza la evaluacidon continua y sumativa de los
alumnos.

El peso de las evaluaciones para 3° ESO sera el siguiente:

La 12 evaluacion tendra un peso de un 46 % de la nota.

La 22 evaluacion tendra un peso de un 23 % de la nota.

La 32 evaluacion tendra un peso de un 31 % de la nota.

La nota final ponderara estos porcentajes.

Para la nota final, se tendra en cuenta todos los instrumentos de evaluacion utilizados
para conseguir una buena adquisicion de los criterios de evaluacion, las competencias
especificas y los descriptores operativos.

Se adjuntan en este apartado de la programacion las rdbricas correspondientes al grado de
adquisicion de los descriptores operativos del perfil de salida y las rdbricas de los niveles de
desempeno de los alumnos en las situaciones de aprendizaje planteadas en cada uno de los
proyectos que se proponen con el fin de que los alumnos alcancen las competencias especificas

fijadas para la materia de tecnologia y digitalizacion en el curso de y 3° ESO.

Los criterios de evaluacion y los contenidos de Tecnologia y Digitalizacion son los

establecidos en el anexo lll del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.

Igualmente, los temas transversales estan determinados en los apartados 1 y 2 del
articulo 10 del Decreto 39/2022, de 29 de septiembre.
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Criterios de evaluacion sz.o gontemdqs Contenidos Indicadores de logro Peso InstrumenfclJ de Agente evaluador SA
e materia | transversales IL evaluacion
1.1 Definir y desarrollar problemas o . 1.1.1 Busca informacion , . .,
necesidades planteadas, buscando y 7 Esiﬁg)f(l(():a;ﬁos Todos procedente de  diferentes 3 Guia de observacion Heteroevaluacion Tod
contrastando informacion procedente fuentes, evaluando su odas
de diferentes fuentes de manera fiabilidad y pertinencia.
critica y segura, evaluando su 1.1.2 Contrasta la informacion 2 M ia del H luacic
fiabilidad y pertinencia. (CCL1, CCL3, obtenida de diferentes fuentes emoria de proyecto | Heteroevaluacion Todas
STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CE1) de manera critica y segura. practico
[13I’10b3l eml;;efmeo y n eiii?c:;%ltlei 2 Prueba escrita Heteroevaluacion
planteadas, a partir de
informacion  procedente de Todas
diferentes fuentes de
informacion contrastada.
1.2 Comprender, examinar y disehar e 1.2.1 Comprende y examina . .
productos  tecnoldgicos de uso 7 Esiﬁg)?éa;ﬁos Todos productos tecnologicos de uso 3 Prueba escrita Heteroevaluacion
habitual a través del analisis de habitual empleando el método
objetos y sistemas, empleando el cientifico para explicar su Todas
método cientifico y utilizando funcionamiento, incluyendo
herramientas de simulacion en la sus elementos y su funcion en
construccion de conocimiento. (CCL2, el conjunto.
CCL3, STEM2, CPSAA4, CE1) 1.2.2 Disena productos L. .
tecnologicos de uso habitual a 2 Proyecto practico Heteroevaluacion
través del analisis de objetos y Todas
sistemas.
:{é'jagggzznhgri?r:(::rzacsdgﬁ 2 Actividades prdcticas | Heteroevaluacion
de conocimiento para Autoevaluacion Todas
comprender, examinar y
disenar productos
tecnologicos.
1.3 Generar y describir . 1.3.1 Genera y describe . .,
documentalmente informacion 5 Especificados Todos documentalmente informacion 3 Memqua del proyecto | Heteroevaluacion 15
técnica referente a la solucion ANEXO il técnica referente a la solucion practico ’
creada, de manera organizada vy creada, de manera organizada.
haciendo uso de medios digitales, 1.3.2 Utiliza medios digitales, 2 p I H luacié
como hojas de calculo a nivel inicial, como hojas de calculo a nivel royecto practico eteroeva.gacmn
asi como cualquier otro medio de inicial, asi como cualquier otro ., Coevaluacion
difusion de la solucién generada. medio, para describir Presentacion del 1,5
(CCL1, STEM2, CD2, CE1) técnicamente  y  difundir Proyecto practico

informacion sobre la solucion
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generada.
2.1 ldear, crear y disenar soluciones Especificados 2.1.1 Aporta ideas y soluciones Guia de observacion Heteroevaluacion
originales y eficaces a problemas KNEXOIII Todos eficaces a problemas
definidos, aplicando conceptos, definidos, aplicando
técnicas y procedimientos conceptos, técnicas y
interdisciplinares contrastando con procedimientos Todas
modelos de solucion previos, asi como interdisciplinares a  nivel
criterios de sostenibilidad, con individual y trabajando
actitud emprendedora, perseverante adecuadamente en grupo, con
y creativa. (CCL1, CCL3, STEM1, actitud emprendedora,
STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CC1, perseverante y creativa.
CE1, CE3) 2.1.2 Disena soluciones Guia de observacion Heteroevaluacion
originales a problemas
definidos, contrastando con ..
modelos de solucion previos, Proyecto practico Todas
respetando criterios de
sostenibilidad.
2.2 Registrar descriptiva y (e 2.2.1 Registra y documenta el . .,
documentalmente el compendio de Especificados Todos conjunto de tareas, plazos, Memqua del proyecto Heteroeva!gac:on
tareas, materiales y herramientas que ANEXO il materiales y herramientas practico Coevaluacion
conforman la solucion generada, utilizados para la solucion 1,3,5
utilizando medios digitales generada por medio de un
contrastables por otras personas con diario técnico o una memoria
necesidades similares. (CCL1, CCL5, final.
STEM3, CD2, CD3, CPSAA4, CE3) 2.2.2 Utiliza medios digitales Memoria del proyecto Heteroevaluacion
contrastables por otras prdctico Coevaluacion
personas con  necesidades Presentacion del 1,3,5
similares para documentar el Proyecto prdctico
proyecto realizado.
?r;; dial;atlzncarla obJer:;);i pLj)la Cirgrcl)delo; Especificados Todos ?r;:);elos Fabncr?‘ e di;:g:tos lg Guia de Observacion | Heteroevaluacion
. . ANEXO Il ; - L del desarrollo del
conformacion de materiales, manipulacion y conformacion p ¢ cti
empleando  software, hardware, de materiales, el uso de royecto practico
herramientas y maquinas adecuadas, herramientas 'y  maquinas
aplicando los fundamentos de adecuadas y aplicando los
electricidad y electrénica basica, fundamentos de electricidad y
respetando las normas de seguridad y electronica basica.
salud, y atendiendo a la mejora de la 3.1.2 Emplea modelos, por Proyecto prdctico Heteroevaluacion
experiencia de usuario. (STEM2, medio de software y hardware, Memoria del proyecto 1.2.3
STEM3, STEM5, CD5, CPSAA1, CE1, en el contexto de los prdctico ’4 ’5 ’
CE3, CCEC3, CCEC4) fundamentos de electricidad y ’
electronica basica para la
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consecucion de la solucion
tecnologica.
Ea. s1 '3ngfr:g§e’ daephs:gﬁrirg;zets Guia de observacion Heteroevaluacion
salud y la mejora de la L ., 1,2, 3,
experiencia de usuario durante Rdbrica de evaluacion 4,5
el proceso de fabricacion del
producto tecnologico.
?ﬁ;a‘;mgg?&? € dey ;I;lt]g?ialg? Guia de observacion Heteroevaluacion 93
herramientas, maquinas, L. L, e
electricidad y electrdnica Rubrica de evaluacion 45
basica.
3.2 Comprender y analizar el impacto . 3.2.1 Comprende y analiza los . .,
ambiental asociado a los materiales ESKE(I:E])f(]éE:IC:OS Todos usos y el impacto ambiental Prueba escrita Heteroevaluacion
plasticos, ceramicos, textiles 'y asociado a los materiales 2
compuestos, empleando técnicas de plasticos, ceramicos, textiles y
investigacion grupal y generando compuestos.
propuestas alternativas de uso cuando 3.2.2 Emplea técnicas de Guia de Observacién | Heteroevaluacion
ello sea posible, desde una oOptica investigacion  grupal  para del desarrollo  del | Coevaluacion
proactiva y propositiva que tenga en generar propuestas p t icti
cuenta los objetivos de desarrollo alternativas de uso de los royecto practico
sostenible. (STEM3, STEM5, CPSAA2, materiales cuando ello sea 2
CE1, CE3) posible, desde wuna Ooptica
proactiva y propositiva que
tenga en cuenta los objetivos
de desarrollo sostenible.
3.3 Manejar a un nivel avanzado Especificados 3.3.1 Maneja a nivel avanzado Actividades practicas | Heteroevaluacion
simuladores de distintos tipos de KNEXO il Todos simuladores de distintos tipos p 3,5
sistemas tecnolodgicos, creando de sistemas tecnologicos. Autoevaluacion
soluciones e interpretando los 3.3.2 Crea soluciones e .. L. .
resultados obtenidos. (STEM2, STEM3, interpreta los resultados Actividades practicas | Heteroevaluacion 35
CD4, CD5, CPSAAT, CE3) obtenidos a través del uso de Autoevaluacion ’
simuladores.
3.4 Fabricar digitalmente prototipos ipe 3.4.1 Fabrica digitalmente .. . .,
sencillos, obteniendo modelos desde Especificados Todos prototipos sencillos, Actividades practicas Heteroevaluc_z,cmn
Internet y empleando el software y ANEXO il obteniendo modelos desde Autoevaluacion
hardware necesarios con autonomia y Internet y empleando el 4,7
creatividad, respetando las licencias software y hardware
de uso y los derechos de autoria. necesarios con autonomia y
(STEM3, STEM5, CD4, CD5, CE1, CE3, creatividad.
CCEC3, CCEC4) ﬁc‘:er? ci aCSOQZcES oyy l:)iszztrae chlsz Rubrica de evaluaciéon | Heteroevaluacion 4,7
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de autoria a la hora de obtener
modelos de Internet o emplear
software y hardware para
crear prototipos digitales.
4.1 Describir, representar y . 4.1.1 Describe y representa el , .,
comunicar el proceso de creacion de Especificados Todos proceso de creacion de un Memqna del proyecto Heteroeva!gac;on
un producto desde su disefio hasta su ANEXO il producto elaborando practico Coevaluacion 1.2 4
difusion, elaborando documentacion documentacion  técnica vy » del ’ 5’ ’
técnica y grafica con la ayuda de gréfica, empleando  los Presentacion ~  de
herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario Proyecto practico
formatos y el vocabulario técnico adecuados.
adecuados, de manera colaborativa, 4.1.2 Utiliza herramientas M ia del to | Het luacis
tanto presencialmente como en digitales adecuadas para emoria det proyecto | Heteroevatuacion
remoto. (CCL1, CCL5, STEM4, CD2, apoyar la elaboracion de practico Coevaluacion 1.2 4
CD3, CC4, CCEC3, CCEC4) documentacion  técnica vy ., ’ 5’ ’
grafica a la hora de describir el Presentacion ~ del
proceso de creacion de un Proyecto practico
producto.
g.r;.aiigr?mudn;ca uenl pr[;)rcozslj)ctc;l)e Presentacion del | Heteroevaluacion
desde su disefio hasta su Proyecto prdctico Coevaluacion 94
difusion, de manera ’5’ ’
colaborativa, tanto
presencialmente, como en
remoto.
:.SéuIZen[q);isentcai: C%riz;\(f);camsnteog;aér;gz, Especificados Todos :'Sé'l}eriigreZ?rnctuait%;aﬁ;g:ggti Actividades prdcticas | Heteroevaluacion
usando a un nivel avanzado ANEXO Il objetos, usando a un nivel Autoevaluacion
aplicaciones CAD 2D y 3D y software avanzado aplicaciones CAD 2D 1,3, 4
de modelado 2D y 3D, y exportandolos y software de modelado 2D y
a los formatos adecuados para su los exporta a un formato
intercambio.  (CCL1, (CD2, (D3, adecuado para su intercambio.
CCEC3, CCEC4) 4.2.2 Representa graficamente .. . iy
esquemas, circuitos, planos y Actividades practicas | Heteroevaluacion
objetos, usando a un nivel Autoevaluacion
avanzado aplicaciones CAD 3D 1, 3,4
y software de modelado 3D y
los exporta a un formato
adecuado para su intercambio.
4.3 Utilizar la representacion y (e 4.3.1 Representa y expresa L. s .
expresion grafica de forma manual y Esiﬁg;giﬂos Todos graficamente esquemas, Actividades prdcticas Zsﬁgg?,i,ﬁgéfg,on
digital en esquemas, circuitos, planos circuitos, planos y objetos en 1,3, 4
y objetos en dos y tres dimensiones, dos y tres dimensiones, de
empleando adecuadamente las forma manual empleando
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4.3.2 Representa y expresa

graficamente esquemas, Actividades prdcticas Heteroevaluqlcién
circuitos, planos y objetos en Autoevaluacion
dos y tres dimensiones, de 1.3 4
forma digital  empleando ’
adecuadamente las
perspectivas y respetando la
normalizacion.
4.4 Difundir en entornos virtuales E ificad 4.4.1 Difunde en entornos p tacis del | Het luacié
especificamente elegidos la idoneidad speciticados Todos virtuales la idoneidad de resentacion € eteroevalliacion 167
de productos desde la mejora de la ANEXO il productos desde la mejora de Proyecto practico Coevaluacion »
experiencia de usuario, respetando la la experiencia de usuario.
"etiqueta  digital" (netiqueta) vy 4.4,2 Respeta la ‘"etiqueta ., .
comunicando interpersonalmente de digital" (netiqueta) y comunica Presentac:oq . del Heteroeva!gac:on
modo eficaz. (CCL5, CD3, CC(C4, interpersonalmente de modo Proyecto practico Coevaluacion 1.6 7
CCEC4) eficaz al difundir informacion >
sobre productos tecnologicos
en entornos virtuales.
5.1 Describir, interpretar y disenar 5.1.1 Describe e interpreta Presentacion del | Heteroevaluacién
soluciones a problemas informaticos soluciones a problemas p ¢ ‘cti C luacic
incorporando secuencias sencillas de informaticos a través del royecto practico oevatuacion 5
introduccion a la inteligencia analisis de algoritmos vy
artificial basada en el reconocimiento diagramas de flujo.
de textos. (CCL2, CP2, STEM1, STEM3, 5.1.2 Disefa soluciones a . .
CD1, CD2, CD5, CPSAA4, CE1, CE3) problemas informaticos Memoria del proyecto | Heteroevaluacion 5
empleando algoritmos y practico
diagramas de flujo.
Sé:\.CBillaslnc?gr[i)r?trrao duztzicc'?: nac ]T; Memqria del proyecto | Heteroevaluacion
inteligencia artificial basada practico
en el reconocimiento de textos 5
durante la interpretacion y el
diseno de soluciones a
problemas informaticos
sencillos.
5.2 Programar aplicaciones sencillas . 5.2.1 Programa aplicaciones L. . .,
para distintos dispositivos Esiig;galﬂos Todos sencillas para distintos Actividades practicas | Heteroevaluacion
(ordenadores, dispositivos moviles y dispositivos (ordenadores, 5 7

otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y
aplicando herramientas de edicion y

dispositivos moviles y otros)
empleando los elementos de
programaciéon de  manera
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modulos de inteligencia artificial que apropiada.
anadan funcionalidades. (CP2, STEM1,
STEM3, CD1, CD2, CD5, CPSAA4, e
CPSAA5, CE3) szl{zaciong:mza proeg?ramacsigz Actividades prdcticas | Heteroevaluacion
herramientas de edicion y
modulos de inteligencia
artificial que anaden
funcionalidades.
5.3 Automatizar procesos, maquinas y . 5.3.1 Analiza, monta, .. L . .
objetos de manera autonoma, ESKE?;‘SEIIC:OS construye, simula y programa Actividades prdcticas | Heteroevaluacion
anhadiendo funcionalidades con robots y sistemas de control.
conexion a Internet, mediante el 5.3.2 Automatiza procesos, Actividades prdcticas | Heteroevaluacion
analisis, montaje,  construccion, maquinas y objetos de manera P
simulacion y programacion de robots auténoma, anadiendo
y sistemas de control, implementando funcionalidades con conexion a
modulos de Internet de las Cosas. Internet.
(CP2, STEM1, STEM3, (D2, CD5, 5.3.3 Implementa en los robots Actividad cti Het luacic
CPSAA5, CE3) y sistemas de control, modulos ctiviaaaes practicas eteroevatuacion
de Internet de las Cosas.
5.4 Integrar la reevaluacion y la 5.4.1 Integra la reevaluacion y Actividades précticas | Heteroevaluacion
depuracion de errores como elemento la depuracion de errores de sus p
del proceso de aprendizaje, aplicando programas como elementos del
la realimentacion de secuencias de proceso de aprendizaje.
programacion, fomentando con ello la 5.4.2 Fomenta su Guia de ob ., Het luacié
autoconfianza y la iniciativa. (CCL2, autoconfianza y la iniciativa al ula de observacion eteroevatuacion
CD5, CPSAA1, CPSAA4, CPSAA5, CE1) emplear la realimentacién de Autoevaluacion
secuencias de programacion y
otras mejoras y optimizaciones
sobre su programa.
6.1 Hacer un uso eficiente y seguro de . 6.1.1 Hace un uso eficiente y , . .,
los dispositivos digitales de Esiﬁgf(léa;ﬁos seguro de los dispositivos Sulm ge Obsgrvac(rjo:; ?eterr;eva!gac:on 1, 3,4
comunicacion de uso cotidiano en la digitales de comunicacion de Pe tesarr,otp € oevatuacion 5,6,7,
resolucion de problemas sencillos, uso cotidiano en la resolucion royecto practico 8
analizando los componentes y los de problemas sencillos.
sistemas de comunicacion digital, 6.1.2 Analiza los componentes ) M ia del to | Het luacic 1.3 4
alambrica e inaldmbrica, conociendo y los sistemas de comunicacion emoria det proyecto | Heteroevaiuacion 6 7
los riesgos y adoptando medidas de digital, alambrica e practico > 68’ ’
seguridad para la proteccion de datos inalambrica.
y equipos. (CP2, STEM1, CD1, CD2, 6.1.3 Conoce los riesgos y 1 Guia de observacion Heteroevaluacion
CD4, CD5, CPSAA2, CPSAA4, CPSAAS5) adopta medidas de seguridad 1, 3, 4,
para la proteccion de datos y 5,6,7,
equipos digitales de 8
comunicacion.
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6.2 Organizar la informacion de E ificad 6.2.1 Organiza la informacion M ia del to | Het luacié
manera  estructurada, aplicando Speciticados Todos de manera estructurada, emoria det proyecto eteroevatuacion 1.3 5
técnicas de almacenamiento seguro. ANEXO il aplicando técnicas de practico >
(CD1, CD2, CD4, CPSAA4) almacenamiento seguro.
6.3 Gestionar y llevar a cabo un E ificad 6.3.1 Gestiona y lleva a cabo Guia de ob . Het luacié
transito seguro por la red, aplicando speciticados Todos un transito seguro por la red, ula de observacion eteroevatuacion
. : ANEXO Il L . 5
estrategias preventivas y propiciando el bienestar
restaurativas frente a las amenazas digital.
ligadas a datos en la nube, 6.3.2 Aplica estrategias Guia de ob . H luacic
propiciando el bienestar digital. (CD1, preventivas y restaurativas ula de observacion eteroevaluacion 5
CD2, CD4, CD5, CPSAA2, CE1) frente a las amenazas ligadas a
datos en la nube.
6.4 Obtener, manejar y representar . 6.4.1 Obtiene y maneja datos , .,
datos de diversas fuentes generando Especificados Todos de diversas fuentes para la Me,m oria del proyecto | Heteroevaluacion 5 6
informes  graficos con  distinto ANEXO I generacion de informes con practico ’
software. (STEM1, STEM4, CD1, CD2, distinto software.
CE1) 6.4.2 Representa datos de . .,
diversas fuentes generando Memo_na del proyecto | Heteroevaluacion
informes graficos con distinto practico > 6
software.
7.1 Reconocer la influencia de la Especificados 7.1.1 Reconoce la influencia Ribrica de evaluacién | Heteroevaluacion
actividad tecnologica en la sociedad y KNEXO m Todos de la actividad tecnoldgica en 123
en la sostenibilidad ambiental a lo la sociedad y en la ’ 8’ ’
largo de su historia, identificando sus sostenibilidad ambiental a lo
aportaciones 'y repercusiones 'y largo de su historia.
valorando su importancia para el 7.1.2 Identifica las RUbrica d luacio H luacié
desarrollo sostenible. (STEM2, STEM5, aportaciones y repercusiones ubrica de evatuacion eteroevaluacion 123
CD4, CC2, CC4) de la tecnologia, valorando su ’ 8’ ’
importancia para el desarrollo
sostenible.
7.2 ldentificar las aportaciones de las Especificados 7.2.1 Identifica las Ribrica de evaluacién | Heteroevaluacion
tecnologias emergentes al bienestar, KNEXO il Todos aportaciones de las tecnologias 1.2 4
a la igualdad social y a la disminucion emergentes al bienestar, a la 5’ 6’ 7’
del impacto ambiental, haciendo un igualdad social y a la ’ 8’ ’
uso responsable y ético de las mismas disminucion del impacto
y ejerciendo una lectura critica del ambiental.
hecho de la obsolescencia 7.2.2 Hace un uso responsable Ribrica d luacié H luacié
programada. (STEM2, STEM5, CD4, y ético de las tecnologias, ubrica de evatuacion eteroevaluacion 1, 2, 4,
CC3, CC4) ejerciendo una lectura critica 5,6,7,
del hecho de la obsolescencia 8
programada.
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ANEXO |. CONTENIDOS DE TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION DE 32 DE ESO

A. Proceso de resolucidn de problemas.

A.1. Propuestas, estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y secuenciacién de sus

fases.
A.2. Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacién, definicidn y resolucidn de problemas planteados.
A.3. Andlisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccidon de conocimiento desde distintos enfoques y dmbitos.
A.4. Estructuras para la construccién y desarrollo de modelos tecnoldgicos.
A.5. Sistemas mecdnicos basicos. Montajes fisicos y/o uso de simuladores.

A.6. Electricidad y electrdnica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, cdlculo,

disefo y aplicacién en proyectos.
A.7. Materiales tecnoldgicos: plasticos, ceramicos, textiles, compuestos y su impacto ambiental.
A.8. Introduccidn a la fabricacion digital. Impresoras 3D. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

A.9. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Experiencia de usuario.
B. Comunicacion y difusion de ideas.

B.1. Vocabulario técnico apropiado. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal. Pautas de conducta propias del

entorno virtual (etiqueta digital).
B.2. Técnicas de representacion grafica. Normalizacidn y perspectivas.

B.3. Aplicaciones CAD y software de modelado en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de

esguemas, circuitos, planos y objetos.

B.4. Herramientas digitales para la elaboracidon, publicacién y difusién de documentacidn técnica e informacién multimedia

relativa a proyectos.
B.5. Evidencias digitales documentales relativas a procesos de generacién de ideas.

B.6. Registro digital documental de procesos de planificacién de soluciones técnicas a problemas planteados. Memorias,

planos y presupuestos.
C. Pensamiento computacional, programacion y robética.
C.1. Introduccidn a la inteligencia artificial. Reconocimiento de textos.

C.2. Sistemas de control programado. Montaje fisico y/o uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Internet

de las cosas.
C.3. Fundamentos de la robdtica. Montaje, control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladores.
C.4. Autoconfianza e iniciativa. El error, la reevaluacién y la depuracién como parte del proceso de aprendizaje.
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D. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.
D.1. Sistemas de comunicacion digital de uso comun. Transmisidn de datos. Tecnologias inaldmbricas para la comunicacidn.

D.2. Herramientas de edicién y creacién de contenidos. Hojas de calculo. Instalacion, configuracidn y uso responsable.

Propiedad intelectual.
D.3. Técnicas de tratamiento, organizacién y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

D.4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos e informacion. Bienestar digital:

practicas seguras y gestion de riesgos. Prevencidn de acceso a contenidos inadecuados o susceptibles de generar adicciones.
E. Tecnologia sostenible.

E.1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacién, investigacién, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y

aplicaciones de las tecnologias emergentes.

E.2. Tecnologia sostenible. Valoracidn critica de la contribucidn a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.

ANEXO IlI: CONTENIDOS TRANSVERSALES DE ESO

CT1. La comprension lectora.

CT2. La expresion oral y escrita.

CT3. La comunicacién audiovisual.

CT4. La competencia digital.

CT5. El emprendimiento social y empresarial.

CT6. El fomento del espiritu critico y cientifico.

CT7. La educacién emocional y en valores.

CT8. La igualdad de género.

CT9. La creatividad

CT10. Las Tecnologias de la Informacidn y la Comunicacidn, y su uso ético y responsable.
CT11. Educacidn para la convivencia escolar proactiva, orientada al respeto de la diversidad como fuente de riqueza.
CT12. Educacién para la salud.

CT13. La formacidn estética.

CT14. La educacidn para la sostenibilidad y el consumo responsable.

CT15. El respeto mutuo y la cooperacion entre iguales.

14
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ANEXO I111. CONTENIDOS DE LAQOQ MATERIA TRABAJADOS EN CADA UNA DE LAS

SA Y RELACION CON LOS CRITERIOS DE EVALUACION

Situaciones de Aprendizaje
Criteriosde | 1 2 3 4 5 6 7 8
evaluacion
1.1 A1, A2, A3, A5, A1, A2, A3, Ad| A1, A2, A3, A6,| A1, A2, A3, | A1,A2, A3, | Al, A2, A3, | A1, A2, A3, | AL, A2, A3, A9,
A7, A9 A5, A7, A9 A9 A8, A9 A6, A9 A9, B1,B4, | A9, B1, B4, E1, E2
1.2 B1, B4, B5, B6| B1, B2, B4, B6| B1, B2, B4, B6| B1,B2,B3, | C1,C2,C3, BS, B6 BS, B6
D1, D2, D3, E1 E2 E1 E2 B4, B5S, B6 ca D2, D3, D4, | D1, D2, D3,
13 E1, E2 E1, E2 D4
2.1 A1, A2, A3, A5, A1, A2, A3, A4 A1, A2, A3, Ad| A1, A2, A3, | A1, A2, A3, | Al A2, A3, | A1, A2, A3, | AL, A2, A3, A9,
A7, A9 A5, A7, A9 A5, A6, A9 A8, A9 A6, A9 A7,A9,B1, | A9,B1,B4, E1, E2
2.2
B1, B4, BS, B6| B1, B2, B4, B6 B1,B2,B3, | C1,C2,C3, | B4 BS5 B6 B5, B6
D1, D2, D3 E1 E2 B4, BS, B6 ca D1, D3, D4 | D1, D2, D3,
D4
3.1 A1, A2, A3, A5, A1, A2, A3, Ad| A1, A2, A3, Ad| A1, A2, A3, | Al, A2, A3,
A7, A9 A5, A7, A9 A5, A6, A9 A8, A9 A6, A9
B1, B4, BS, B6 E1, E2 B1, B2, B4, B6| B1,B2,B3, | C1,C2,C3,
B4, BS, B6 ca
3.2
3.3 A1,A2, A3, | Al,A2,A3, | A1, A2, A3,
A8, A9 A6, A9 A9, B1, B4,
B1, B2, B3, | C1,C2,C3, B>, B6
B4, B5, B6 c4 D1, D2, D3,
E1, E2
3.4
41 A1, A2, A3, A5, A1, A2, A3, A4 A1, A2, A3, Ad| A1, A2, A3, | A1, A2, A3, | Al A2, A3, | A1, A2, A3, | AL, A2, A3, A9,
A7, A9 A5, A7, A9 AS, A6, A9 A8, A9 A6, A9 A7,A9,B1, | A9,B1,B4, E1, E2
B1, B4, BS, B6| B1, B2, B4, B6| B1, B2, B4, B6| B1,B2,B3, | C1,C2,C3, | B4 B5B6 B5, B6
D1, D2, D3 E1, E2 E1, E2 B4, B5, B6 c4 D1, D3, D4 D1, D2, D3,
D4
42
43 A1, A2, A3, A4,
A5, A6, A9
4.4 A1, A2, A3, A5, Al, A2, A3, A4, A1,A2, A3, | A1, A2, A3, | A1, A2, A3,
A7, A9 A5, A7,A9 | Bl B2 B4,B6 A6,A9 | A7,A9,B1, | A9,B1,B4,
B1, B4, BS, B6| B1, B2, B4, B6 EL E2 C1,C2,c3, | B4 B5, B6 BS, B6
D1, D2, D3 E1, E2 c4 D1, D3, D4 D1, D2, D3,
D4
5.1 Al, A2, A3,
A6, A9
5.2
C1,C2, C3,
53 ca4
5.4
6.1 A1, A2, A3, AS, A1,A2, A3, A4| Al,A2,A3, | A1, A2, A3, | A1, A2, A3, | A1, A2, A3, | Al, A2, A3, A9,
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6.2 A7, A9 A5, A6,A9 | A4, AS,AS, A6, A9 A7,A9,B1, | A9,B1,B4, E1, E2
3 B1, B4, B5, B6 B1, B2, B4, B6 A9 c1,C2,c3, | B4 B5,B6 B5, B6
: D1, D2, D3 E1, E2 B1, B2, B3, c4 D1,D3,D4 | D1, D2, D3,
6.4 B4, B5, B6 El, E2 D4
7.1 A1, A2, A3, A5, A1, A2, A3, A4,| Al1,A2,A3, | Al A2, A3, | A1, A2, A3, | Al A2, A3, | A1, A2, A3, A9,
. A7, A9 A5, A6, A7 | A4, A5, AS, A6, A9 A7,A9,B1, | A9,B1,B4, E1, E2
' E1, E2 E1, E2 A9 c1,C2,c3, | B4B5B6 B5, B6
B1, B2, B3, C4, E1 D1,D3,D4 | D1,D2, D3,
B4, BS, B6 E1, E2 D4
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